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MOTTO

“Janganlah gelisah hatimu; percayalah kepada Allah, percayalah juga
kepada-Ku” (Yohanes 14:1)

"Pendidikan itu bukan hanya untuk meraih gelar dan diploma atau mendapat
pekerjaan atau uang; namun pendidikan itu suatu proses yang tak akan pernah
berakhir." (Bel Kaufman)

“Pendidikan itu akan berlangsung sepanjang masa” Jika menjadi seorang
pendidik maka “Mendidiklah dengan hati dan budi”
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Kedua orang tua yang tercinta; Bapak Francisco Da cunha, Mama Marta Siki
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Misionaris Putri-Putri Keluarga Kudus Nazareth yang dengan caranya masing-
masing telah memberikan motivasi dan dukungan penuh dalam panggilan dan
studiku.

Para dosen dan tenaga kependidikan STIPAR Ende khususnya dosen
pembimbing dan tim penguji karya tulis ini yang telah meluangkan waktu,
tenaga serta pikiran untuk mendampingi dalam proses penelitian dan
pertanggungjawaban hasil karya ini.

Para siswa kelas III Sekolah Dasar Katolik Nazareth Ende yang telah
meluangkan waktu serta membantu dalam proses penelitian sehingga
semuanya berjalan dengan lancar, teman-teman serta semua pihak yang dengan

caranya masing-masing selalu mendukungku.



ABSTRAK

Da cunha, Maria Laurentina 2023. “Permainan Catur Sebagai Upaya
Pengembangan Kemampuan Analisis Siswa Kelas Il Di Sekolah Dasar Katolik
Nazareth Ende Kabupaten Ende”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Keagamaan
Katolik. Sekolah Tinggi Pastoral Atma Reksa Ende.

Pembimbing: Fransiskus Soda Betu, S.Fil.,

Kata Kunci: Permainan catur, Kemampuan Analisis.

Kemampuan yang dimiliki oleh setiap anak sangatlah berbeda-beda.
Perkembangan berpikir mereka sangat berpengaruh pada usia mereka. Permainan
catur membutuhkan otak agar bisa berpikir dan mampu untuk menganalisis.
Rumusan masalahnya bagaimana permainan catur dapat mengembangkan
kemampuan analisis (membedakan dan mengoperasikan buah-buah catur) pada
siswa kelas III di SDK Nazareth Ende. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
bagaimana permainan catur dapat mengembangkan kemampuan analisis
(membedakan dan mengoperasikan buah-buah catur) Dalam penelitian ini, peneliti
menggunakan metode penelitian kualitatif dengan menggunakan penelitian
tindakan kelas. Unit analisis dalam penelitian ini ialah individu siswa kelas III SDK
Nazareth dengan jumlah 12 orang.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa bila pada siklus pertama masih terdapat
4 (33,3%) siswa yang kurang mampu (KM) membedakan langkah-langkah dari
setiap buah catur. Tetapi pada siklus kedua berkembang menjadi 5 siswa (41,6 %)
dan terdapat pula 5 siswa (41,6 %) yang sangat mampu (SM) membedakan langkah-
langkah dari setiap buah catur. Tidak ada siswa 0 (0%) yang dikategorikan tidak
mampu membedakan langkah-langkah dari setiap buah catur. Maka, permainan
catur dapat dikatakan membantu siswa untuk mampu mengembangkan daya
analisis siswa terlebih khusus pada siswa kelas 111 SDK. Oleh karena itu, agar siswa
mampu untuk menganalisis hal-hal yang kecil melalui permainan catur. Untuk iu,
dianjurkan agar guru mata pelajaran selalu memberikan waktu untuk mereka bisa
bermain. Dengan demikian, siswa akan berusaha untuk bermain dengan baik serta
mampu untuk menganalisis dengan baik pula.



ABSTRACT

Da cunha, Maria Laurentina. 2023. “Chess Game as an Effort to Develop Analytical
Ability of Third Grade Students in Sekolah Dasar Katolik Nazareth Ende
Kabupaten Ende”. Thesis. Catholic Religious Education Study Program. Atma
Reksa Pastoral College of Ende.

Advisor: Fransiskus Soda Betu, S.Fil.,

Keywords:Chess Game, Analytical Ability.

The abilities possessed by each student are very different. Students are able
to recognize ways of thinking from every activity and learning they learn. The
development of their thinking is very influential at their age. As we know that this
game requires concentration power to think. Chess requires a brain to think and to
analyze. The formulation of the problem of the study is how playing chess can
develop analytical skills (distinguishing and operating chess pieces) in third grade
students at Nazareth Ende Catholic Elementary School. This study aims to find out
how playing chess can develop analytical skills (distinguishing and operating chess
pieces). In this study, the writer uses qualitative research methods using classroom
action research. The unit of analysis in this study is individual third grade students
of SDK Nazareth with a total of 12 students.

The results showed that in the first cycle there were still 4 (33.3%) students
who were less able (KM) to distinguish the steps of each piece of chess. But in the
second cycle it developed into 5 students (41.6%) and there were also 5 students
(41.6%) who were very capable (SM) of distinguishing the steps of each piece of
chess. There are no 0 (0%) students who are categorized as unable to distinguish
the steps of each chess piece. So, chess can help students to develop students'
analytical power, especially for third-grade students at SDK Nazareth Ende.
Therefore, so that students are able to analyze small things through chess games, it
is recommended that subject teachers always give time for them to play. This,
students try to play well and be able to analyze well too.
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