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Lampiran 2 Daftar Nama Narasumber

No | Nama Narasumber Pekerjaan | Umur Status

1. | Andreas Uma Petani 35 Tahun | Orang Tua
2. | Gregorius Tegu Petani 43 Tahun | Orang Tua
3. | Salvatores Laga Pelajar 10 Tahun | Anak-anak
4. | Thomas Marques Tegu Wea | Pelajar 13 Tahun | Anak-anak
5. | Simplisius Towa Pelajar 13 Tahun | Anak-anak
6. | Fulgenisius Dai Ato Pelajar 15 Tahun | Anak-anak
7. | Jonatan Baba Pelajar 12 Tahun | Anak-anak
8. | Dionius Kebu Pelajar 14 Tahun | Anak-anak

70




Lampiran 3 Pedoman Wawancara

Anak-anak

1.

A S BN I T

sudah berapa lama adik bermain game online?

kapan biasanya bermain Game online?

dimana biasanya bermain Game Online?

Game online apa yang biasa dimainakan?

berapa banyak pulsa data yang dihabiskan untuk bermain Game Online?
bagaimana perasaan adik setelah bermain Game Online?

menurut adik apa pengaruh game online pada adik?

apa manfaat dari game online?

apa pengaruh dari permainan game online ini untuk adik?

Orang Tua

1.

A R o

salah satu masalah dalam keluarga yang dihadapi sekarang yaitu game
online menurut bapak apakah game online baik bagi anak keluarga?
kapan dan dimana anak-anak bermain game online?

berapa pulsa data yang biasanya dibelikan untuk anak?

apa dampak negative dan positive dari game online terhadap anak bapak
apa pengaruh game online bagi kebersamaan dalam keluarga?
keinginan apakah dari bapak dalam mengatasi masalah game online?
apa penyebab yang membuat bapak tidak bias mengontrol anak dalam

bermain game online?
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Lampiran 4 Verbatin

Anak-anak

I.

sudah berapa lama adik bermain game online?

. kapan biasanya bermain Game online?
. dimana biasanya bermain Game Online?

2
3
4. Game online apa yang biasa dimainakan?
5.
6
7
8

berapa banyak pulsa data yang dihabiskan untuk bermain Game Online?

. bagaimana perasaan adik setelah bermain Game Online?
. menurut adik apa pengaruh game online pada adik?

. manfaat dari game online?
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NARASUMBER 1

NO

NAMA NARASUMBER

JAWABAN NARASUMBER

Salvatores Laga

Jawaban dari pertanyaan diatas

1.

2.

3.
4.

Tores sudah bermain Game Online sejak
dia umur 6 Tahun.

Tores bermain biasanya waktu pulang
sekolah.

Tores bermain di Rumahnya

Tores biasa bermain game free fire, mobile
Legens, robot.

. Tores menghabiskan pulsa data sebulan

bisa 80 ribu terkadang orang tuanya sangat
marah karena pulsa yang dibelikannya
sangat cepat habis kepakai oleh Tores.
perasan Tores sangat senang,seru bahagia
ketika permainan yang dimaikan itu
menang.

pengaruh game pada Tores yakni: Tores
lupa belajar, membantah perintah orang
tua,sering terlamabat ke sekolah
maanfaat dari Tores bermain game online
yakni: Tores bisa belajar bahasa inggris,
membuat Tores mengenal bahasa trend.

NARASUMBER 2
NO | NAMA NARASUMBER JAWABAN NARASUMBER
2. | Thomas Marques Tegu Wea | 1. Tomi bermain game sejak Tomi usia 10

98]

Tahun

biasanya Tomi bermain game online pada
saat pulang sekolah.

Tomi biasanya bermain game dirumahnya.
Game Online yang dimainkan Tomi itu
Free fire, mobile Legens.

Tomi mengahbisakan pulsa 80 ribu dalam
sebulan.

perasaan Tomi setelah bermain Game
Online Tomi merasa bahagia,seru dan bisa
bermain dengan cepat dan ia berhasil atau
menang dalam permainan yang dimainkan.
pengaruh Game pada Tomi yakni: Tomi
mete malam, malas belajar, bangun
terlambat ke sekolah, lupa makan dan suka
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melawan perintah orang tua.

8. manfaat dari bermain game online bagi
Tomi.

9. Tomi bisa belajar bahasa inggris, Tomi
bisa mengenal bahasa-bahasa yang baru
atau lagi trend sekarang.

NARASUMBER 3
NO | NAMA JAWABAN NARASUMBER
NARASUMBER
3. | Simplisius Towa 1. Emon bermain Game Online sejak Emon umur
11 Tahun.

2. biasanya Emon bermain game online pada saat
dia pulang sekolah,dan meminta Handphone
untuk kerja tugas padahal Emon ingin bermain
Game Online.

3. biasanya Emon bermain Game Online
dirumahnya dan di rumahnya dan di Rumahnya
si Tomi.

4. Emon biasanya main Game Online free Fire.

5. Emon menghabiskan Pulsa 80 ribu dalam
sebulan.

6. perasaan emon saat bermain game online Emon
merasa senang, bahagia,seru dan bisa menang
dalam permainananya.

7. pengaruh game online pada Emon. Emon lupa
makan, malas belajar, dan bangun terlambat
kesekolah.

8. maanfat Game Online bagi Emon

Emon bisa belajar bahasa inggris, mengenal
bahasa-bahasa baru.
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NARASUMBER 4

NO

NAMA NARASUMBER

JAWABAN NARASUMBER

4

Fulgensius Dai Ato

1.

2.

Fulgen bermain Game Online sejak Fulgen
umur 11 Tahun.

biasanya Fulgen bermain game online pada saat
Fulgen pulang sekolah dan pada saat Fulgen
habis mengerjakan tugas sekolah.

. Fulgen bisanya bermain game online

dirumahnya.

Game Online yang dimainkan Fulgen adalah
free fire.

Fulgen menghabiskan pulsa bermain game
online sebanyak 80 ribu dalam sebulan.
perasan Fulgen setelah bermain game online
Fulgen merasa bahagia ia juga senang belajar
bahasa inggris karena didalam game tersebut
ada yang berbahasa inggris jadi dia bisa
mengenal bahasa-bahasa yang lagi trend.
pengaruh game online pada Fulgen yakni
Fulgen malas mengerjakan tugas sekolah,
bangun terlamabat kesekolah,lupa makan dan
melawan perintah orang tua.

manfaat dari game online pada Fulgen.Fulgen
dapat mengenal bahasa yang trend dan belajar
bahasa inggris.

NARASUMBER 5
NO | NAMA NARASUMBER JAWABAN NARASUMBER
5. | Jonatan Baba 1. Jonatan bermain game online sejak Jonatan

umur 10 Tahun.

2. Jonatan biasanya bermain game online

setelah pulang sekolah dan disaat ia selesai

mengerjakan tugas sekolah.

Jonatan biasa bermain dirumahnya.

4. Jonatan biasanya bermain game online free
fire.

5. Jonatan menghabiskan pulsa sebanyak 80
ribu sebulan.

6. perasaan Jonatan setelah bermain game
online yaitu Jonatan merasa senang,
bahagia,seru dan bisa menang dalam
permainan.

7. pengaruh game online bagi Jonatan yaitu
Jonatan sering datang terlambat ke

W
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sekolah,lupa makan, dan malas belajar.
manfaat dari game online bagi Jonatan
Jonatan bisa belajar berbahasa inggris,
mengenal bahasa trend.

NARASUMBER 6

NO

NAMA NARASUMBER

JAWABAN NARASUMBER

6.

Yohanes Dionisius Kebu

1.

2.

Dion bermain game online sejak Dion
umur 11 Tahun.

biasanya Dion bermain game online
setelah pulang sekolah.

Dion biasanya bermain game online
dirumanya terkadang ia sering ke rumabh si
Tomi untuk bermain bersama.

game yang dimainkan oleh Dion yaitu free
fire.

pulsa yang yang dihabiskan Dion pada
saat bermain game online sebanyak 80
ribu sebulan.

perasaan Dion saat brmain game online
Dion merasa senang,bahagia, seru dan ia
selalu menang dalam permainanya.
pengaruh game online pada Dion.

Dion bermain sampe lupa makan,malas
belajar, melawan perintah orang tua,dan
sering terlamabat ke sekolah.

manfaat dari game online Dion bisa
belajar bahasa inggris dan mengenal
bahasa-bahasa yang lagi trend.
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NS R w D

Salah satu masalah dalam keluarga yang dihadapi sekarang yaitu game online

menurut bapak apakah game online baik bagi anak keluarga?

Kapan dan dimana anak-anak bermain game online?

Berapa pulsa data yang biasanya dibelikan untuk anak?

Apa dampak negative dan positive dari game online terhadap anak bapak

Apa pengaruh game online bagi kebersamaan dalam keluarga?

Keinginan apakah dari bapak dalam mengatasi masalah game online?

Apa penyebab yang membuat bapak tidak bisa mengontrol anak dalam

bermain game online?

NO | NAMA JAWABAN NARASUMBER
NARASUMBER

1. Andreas Uma dan 1. Menurut bapak andreas dan bapak Us

2 Gregorius Tegu bahwa game online tidak baik bagi anak

karena anak sering mete malam,bangun
terlamabat, malas belajar, dan lupa makan.

2. Bapak Adreas dan bapak Us mengatakan
bahwa anak tersebut bermain game
onlinenya dirumah.

3. Pulsa yang dibelikan oleh bapak
Andreaspak Us dan ba kepada anaknya
biasanya 100 dalam sebulan karena bapak
Andreas dan bapak Us juga butuh
informasi dalam via whtsapp dengan
teman-temannya.

4. Dampak negatifnya

- anaknya tidak fokus belajar dan lebih
mementingkan game

- kehilangan control atas waktu dan
menghabiskan waktu berjam-jam untuk
bermain game online.

- anak-anak ketagihan memainkan game
online sehingga anak akan memiliki rasa
keinginan bermain terus-menerus.

Dampak postifnya:

- menjernihkan otak yang sudah kelelahan
agar lebih segar.

- mengasah otak biar bisa ingat cepat.

- melatih konsentrasi anak.

- menghibur diri disaat lagi stres.
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5. Pengaruh adalah:

kurangnya sosialisasi dan komunikasi
dengan keluarga

perkembangan dan aktifitas anak,
memicu pertengkaran dalam rumah
tangga.

6. Cara mengatasinya dengan cara:

membatasi anak dalam bermain game
online, seperti membatasi akses ke
perangkat game dan membatasi waktu
anak bermain game online.

mengontrol dan menasihati anaknya
agar bisa kurangi bermain game karena
bisa menyebabkan mata rusak.

7. Penyebab yang membuat bapak Andreas
dan bapak Us tidak bisa mengontrol anak
dalam game online yaitu:anaknya menipu
meminjam handphone untuk mengerjakan
tugas sekolah ternyata anaknya
menghabiskan waktu untuk bermain game
online.itu sebabnya bapak Andreas tidak
bisa mengontrolnya.
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Lampiran S Dokumentasi

1.WAWANCARA DENGAN ORANG TUA
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